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   คาฮทู (Kahoot) ในการจดัการเรยีนการสอนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 6/4 
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ปีการศึกษา  : 2561 

_____________________________________________________________________________ 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

 ในการเรยีนการสอนวชิากฎหมาย เป็นวชิาทีต่อ้งใชค้วามเขา้ใจและตอ้งวเิคราะหป์ญัหาทีไ่ดร้บั 

ซึง่ปกตแิลว้การเรยีนการสอนวชิากฎหมายจะเป็นหลกัสูตรทีศ่กึษาเฉพาะในระดบัอุดมศกึษาเท่านัน้  

แต่ในปจัจบุนักฎหมายเป็นสิง่ทีค่นทุกคนควรรูห้าใช่เฉพาะคนทีเ่รยีนกฎหมายเท่านัน้ถงึจะรูไ้ด ้โรงเรยีน

เซนตด์อมนิิกไดต้ระหนกัถงึเรือ่งนี้ จงึไดจ้ดัใหม้หีลกัสตูรวชิากฎหมายในระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย  

สายการเรยีนศลิป์ค านวณ แต่การเรยีนการสอนวชิากฎหมายจะจดัการสอนเหมอืนกบัระดบัอุดมศกึษา

ไมไ่ด ้กล่าวคอื ใหท้่องต าราท่องตวับทมาสอบ หากน าการเรยีนการสอนระดบัอุดมศกึษามาใชก้บั

มธัยมศกึษาตอนปลาย จะส่งผลใหน้กัเรยีนไมไ่ดร้บัความรูอ้ย่างเตม็ทีแ่ละวชิากฎหมายจะกลายเป็นยาขม

ของนกัเรยีน ไม่รูส้กึดกีบัวชิาทีเ่รยีน และวตัถุประสงคท์ีอ่ยากจะใหน้กัเรยีนรูก้ฎหมายกไ็มบ่งัเกดิผล  

 จากประสบการณ์สอนวชิากฎหมายระดบัมธัยมศกึษา มาเป็นเวลา 3 ปี พบว่านอกจากจะใช้

หนงัสอื สื่อการสอนทัว่ไป (พาวเวอรพ์อ้ย / คลปิวดีโีอ / ใหน้กัเรยีนท าภาพยนตรส์ัน้) ยงัคงไมเ่พยีงพอต่อ

สิง่ทีผู่ว้จิยัอยากจะใหค้วามรูแ้ก่นกัเรยีน ผูว้จิยัจงึตอ้งการจะน าสื่อการสอนรปูแบบใหม ่มาใชใ้นการเรยีน

การสอนเพิม่ เพื่อดงึดดูความสนใจของนกัเรยีน ท าใหน้ักเรยีนสนุกกบับทเรยีนและสามารถช่วยเพิม่

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนได ้

 ดงันัน้ ในวจิยัฉบบันี้ผูว้จิยัจงึเลอืกแอปพลชิัน่ทีม่กีารใชอ้ยา่งแพรห่ลายในโลก คอื แอปพลเิคชัน่

คาฮทู (Kahoot)1 ซึง่เป็นแอปพลเิคชัน่ทีใ่ชง้่าย เชื่อมต่องา่ย มกีารเคลื่อนไหวของกราฟิก มลีกูเล่นและ

สามารถออกแบบแบบทดสอบไดห้ลากหลาย มกีารสรปุคะแนนทีส่ะดวก และยงัสร้างความสนุกสนาน

ใหก้บันกัเรยีน ในรปูแบบการแขง่ขนัเดีย่วหรอืแบบกลุ่ม ซึง่สามารถท าไดด้กีว่าสื่อการสอนหรอืวธิกีาร

สอนในรปูแบบอื่น 

 อนึ่ง การใชแ้อปพลเิคชัน่คาฮทู (Kahoot) ในการเรยีนการสอนนัน้ ยงัสอดคลอ้งกบั

พระราชบญัญตักิารศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ.2542 แกไ้ขเพิม่เตมิ (ฉบบัที ่2) พ.ศ.2545 และ (ฉบบัที ่3) พ.ศ.

                                                           
1 คาฮทู (องักฤษ: Kahoot) เป็นแพลตฟอรม์การเรยีนรูผ้่านเกมแบบไมม่คี่าใชจ้่าย โดยใชเ้ป็นเทคโนโลยี
การศกึษา เปิดตวัเมื่อเดอืนสงิหาคม พ.ศ. 2556 ทีป่ระเทศนอรเ์วย ์ขณะนี้มจี านวนผูเ้ล่นกว่า 50 ลา้นคน ใน 180 
ประเทศ 

https://th.wikipedia.org/wiki/ภาษาอังกฤษ
https://th.wikipedia.org/wiki/เทคโนโลยีการศึกษา
https://th.wikipedia.org/wiki/เทคโนโลยีการศึกษา
https://th.wikipedia.org/wiki/ประเทศนอร์เวย์


 

2553 หมวด9 เรือ่ง เทคโนโลยเีพื่อการศกึษา “มาตรา 66 ผูเ้รยีนมสีทิธไิดร้บัการพฒันาขดีความสามารถ

ในการใชเ้ทคโนโลยเีพือ่ การศกึษา ในโอกาสแรกทีท่ําไดเ้พือ่ใหม้คีวามรูแ้ละทกัษะเพยีงพอทีจ่ะใช้

เทคโนโลยเีพือ่การศกึษาในการ แสวงหาความรูด้ว้ยตนเองไดอ้ยา่งต่อเนือ่งตลอดชวีติ” อกีทัง้ ยงั

สอดคลอ้งกบัแนวคดิของมอรแ์มนและแบลนตนั (1990) ทีก่ล่าวว่า “จดุมุง่หมายสําคญัของการศกึษา คอื 

มุง่หวงัใหผู้เ้รยีนมคีวามรู ้ความเขา้ใจในเน้ือหาวชิา และสามารถนําความรูค้วามเขา้ใจทีม่ไีปใชแ้ก้ปญัหา

ในชวีติประจาํวนัได”้ อกีดว้ย 

วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 

 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิากฎหมายสงูขึน้  

ตวัแปรในการวิจยั 

 ตวัแปรตน้  : สื่อการสอนโดยใชแ้อปพลเิคชัน่คาฮูท (Kahoot) 

 ตวัแปรตาม  : ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิากฎหมายสงูขึน้ 

ขอบเขตของการวิจยั 

 นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 6/4    โรงเรยีนเซนตด์อมนิิก   จ านวน   33  คน 

เคร่ืองมือในการท าวิจยั 

 1. สมาทโฟน 

 2. คอมพวิเตอร ์

 3. แอปพลเิคชัน่คาฮูท (Kahoot)   

 4. โปรแกรมพาวเวอรพ์อย 

 5. คลปิวดีโีอ 

วิธีด าเนินการวิจยั 

 1. ครจูดัท าสื่อการสอนโดยใชแ้อปพลเิคชัน่คาฮูท โดยตัง้ค าถาม   20  ค าถาม และใหน้กัเรยีน

รว่มท ากจิกรรมผ่านแอปพลเิคชัน่ เพื่อวดัความรูก่้อนเรยีนและเพื่อดงึความสนใจ 

 2. ครใูหน้กัเรยีนท าแบบทดสอบก่อนเรยีน เรือ่ง กฎหมายภาษ ี จ านวน  10  ขอ้ จากนัน้บนัทกึ

ผลสมัฤทธิแ์ละสอนเน้ือหาตามแผนการสอนโดยใชส้ื่อพาวเวอรพ์อยและคลปิวดีโีอ 

 3. ใหน้กัเรยีนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ  7  คน ในการจดัท าค าถามวดัความรูใ้นเน้ือหาผ่านแอปพลเิคชัน่

คาฮทู กลุ่มละ 10 ค าถาม และใหน้ ามาเสนอและทดสอบจรงิภายในชัน้เรยีนในชัว่โมงเรยีนต่อไป 



 

 4. ใหค้รนู าค าถามทีใ่ชใ้นแอปพลเิคชัน่คาฮูทในครัง้แรกจ านวน  20  ขอ้ และใหค้รทู าเพิม่อกี 10 

ขอ้ เพื่อทดสอบนกัเรยีนถงึปญัหาเกีย่วกบัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิากฎหมาย 

 5. ครนู าแบบทดสอบก่อนเรยีน เรือ่ง กฎหมายภาษ ีจ านวน  10  ขอ้ และใหเ้พิม่จ านวนขอ้ใน

แบบทดสอบอกี  10  ขอ้ แลว้ใหน้กัเรยีนท าแบบทดสอบ จากนัน้บนัทกึผลสมัฤทธิ ์เพื่อเปรยีบเทยีบ 

และสรปุผล 

สรปุผลการวิจยั 

 จากผลการวเิคราะหข์อ้มลูจาก กลุ่มตวัอยา่ง  จ านวน   33   คน สามารถสรุปได ้ดงันี้  
 1. ผลสมัฤทธิก่์อนเรยีน ไดค้ะแนนเฉลีย่   5.4   จาก  10   คะแนน  (คดิเป็นรอ้ยละ   54) 
 2. ผลสมัฤทธิห์ลงัเรยีน ไดค้ะแนนเฉลีย่   6.57   จาก   10  คะแนน  (คดิเป็นรอ้ยละ 66) 
 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิากฎหมายโดยการใชส้ื่อการสอน Kahoot ไดค้ะแนนเฉลีย่โดยรวมจาก
ผลการวดัผลสมัฤทธิก่์อนเรยีน มเีฉลีย่เท่ากบั  5.4   ของคะแนนเตม็  10  คะแนน และมผีลคะแนนเฉลีย่
โดยรวมจากผลการวดัผลสมัฤทธิห์ลงัเรยีน มเีฉลีย่เท่ากบั  6.57  ของคะแนนเตม็  10  คะแนน  
มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน  อยูใ่นระดบัดมีาก   คอื คะแนนเฉลีย่ทีเ่พิม่ขึน้  รอ้ยละ  12 

 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนโดยการใชส้ื่อการสอน Kahoot ไดค้ะแนนเฉลีย่โดยรวมจาก
ผลการวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนไดค้ะแนนเฉลีย่ปานกลางและอยูใ่นระดบัของเกณฑก์าร
ประเมนิทีด่มีาก แสดงใหเ้หน็ว่าการจดัการเรยีนการสอนทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส าคญั   ควรมกีารพฒันาเทคนิค
การเรยีนการสอนใหม้ากยิง่ขึน้  
 นกัเรยีนส่วนใหญ่ใหค้วามสนใจในกจิกรรมการเรยีนการสอนแบบใหม่นี้มากกว่าแบบเดมิ 

และการใชเ้ทคนิคใหม ่ๆ หรอืกระบวนการใหมท่ีจ่ะฝึกประสบการณ์การเรยีนใหผู้เ้รยีน จะท าใหผู้เ้รยีนมี
ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีด่ขี ึน้ โดยการใชเ้ทคนิคหรอืวธิกีารสอนแนวใหมถ่อืเป็นกจิกรรมการเรยีนการ
สอนแบบหน่ึงทีส่ามารถช่วยพฒันาการเรยีนการสอน เพื่อเพิม่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนใหน้กัเรยีน 
นอกจากนี้ยงัช่วยสรา้งใหน้ักเรยีน เพิม่กระบวนการเรยีนรูม้มีนุษยสมัพนัธ ์ และการกลา้แสดงออก 

มากยิง่ขึน้ รวมท้ังการเอือ้อาทร และการอยู่รว่มกบัสงัคมอยา่งมคีวามสุข 

 ดงันัน้ แอปพลเิคชัน่คาฮทู เป็นสื่อการสอนรปูแบบใหม่ทีช่่วยใหก้ารเรยีนการสอนสนุกมากขึน้ 
และท าใหน้กัเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนขึน้อย่างเหน็ไดช้ดัเจน ซึง่หากมกีารใชแ้อปพลเิคชัน่คาฮทู 
อยา่งแพรห่ลายยอ่มจะท าใหก้ารศกึษาของประเทศไทย  กา้วหน้าและพฒันามากขึน้ และเป็นทีแ่น่นอนว่า
การศกึษานัน้ส าคญัต่อการพฒันาประเทศ เมือ่การศกึษากา้วหน้าและพฒันา ประเทศชาตยิอ่มไดร้บั
พฒันาควบคู่ไปกบัการศกึษานัน้เอง 

 

 

 



 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ควรมกีารใชก้ลยุทธท์างการสอนแบบใหม ่มาช่วยในการเรยีนการสอนในวชิานี้ เช่น การระดม

สมอง (brainstorm), อภปิรายแลกเปลีย่นความคดิเหน็ภายในกลุ่มบนเวบ็ หรอื การบนัทกึผลการเรยีนรู ้

ในแฟ้มสะสมงานอเิลก็ทรอนิกส ์(e-Portfolio ใน Google Doc) เป็นตน้ 

 2. ควรมกีารใชส้ื่อและเอกสารประกอบการเรยีนการสอนแบบใหม ่เพื่อเพิม่กระบวนการเรยีนรู ้

ของผูเ้รยีนเพื่อฝึกทกัษะในดา้นต่างๆ จะท าใหล้ดขัน้ตอนและเวลาในการเรยีนการสอน 

 3. ควรใชเ้ทคโนโลยสีื่อประสม มาพฒันาการเรยีน ซึง่จะท าใหผู้เ้รยีนและครผููส้อนมกีระบวนการ

ใชก้ารสอนทีห่ลากหลายมากยิง่ขึน้หรอืการใชก้ารเรยีนการสอนแบบผาม เช่น การสอนแบบบรรยาย

ควบคู่ไปกบักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยการเล่นเกม, การสอนแบบบรรยายควบคู่ไปกบัการสอบแบบน า

อภปิราย หรอื การสอนแบบบรรยายควบคู่ไปกบัการสอนแบบสาธติและปฏบิตั ิเป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ตารางสรปุผลสมัฤทธ์ิก่อนและหลงัเรียน 

 

รายช่ือนักเรียน 

คะแนนก่อนเรียน 

(10 ข้อ) 
คะแนนหลงัเรียน 

(20 ข้อ) 

1. นายธณดล              พตัรภกัดิ ์ 5 6 

2. นายธนชัอนนัต ์        วเิศษสนิธพ 6 6 

3. นายนกัรบ               หริญัพจนา 4 5 

4. นายวงศภ์ธูเรศ         เขม้แขง็ 7 8 

5. นายธรี ์                  ธนาธรรมภพ 7 8 

6. นายจริพฒัน์            บุระมาน 5 6 

7. นายกนิษฐพทัธ ์       จนัทรเ์ทศ 4 7 

8. นายภาคภมู ิ            ชวีะธรรมรตัน์ 4 6 

9. นายถริวฒัน์             รชัดาทติย ์ 4 6 

10. นายธนกฤต            โตลกัษณ์ล ้า 4 6 

11. นายปทัมล์ญัฉ์         นวลละออง 5 6 

12. นายจริภทัร             อชริวราชยั 6 7 

13. นายธนบด ี             สุนทรานุยตุกจิ 5 7 

14. นายกฤษณกานต ์     จนัทรเ์สรมิพงศ์ 4 6 

15. นายจตัรนิทร ์           จติรศร ี 4 6 

16. นายชานน               คศุูภรเจรญิ 7 8 

17. นายฐานพฒัน์           สวสัดิร์มัย ์ 5 6 

18. นายศวิวชิญ ์            แสงนาทร 7 8 

19. นายธนภทัร             เทยีนกระจา่ง 6 6 

20. นายอดศิกัดิ ์            ไดเ้ลศิ 7 8 

21. นายธนโชต ิ             อารยะชยั 8 9 

22. นายแทนพงษ์           ภมูเิหลา่แจง้ 4 6 

23. นายอสันี                 ฐติโิชต ิ 5 6 

24. นายภธูเนศ              บุญพรอ้มสรรพ 8 8 

25. นายบุณยกร             ปิยธนโชต ิ 8 7 

26. นายภธูปิ                 จติอดสิยั 5 6 

27. นายอูเ่งนิ            โอปนายกุิล 4 5 



 

28. นายพศนิ            เจยีมอุดมพงษ์ 4 6 

29. นายธนะธร          พฒุเิชาวโรจน์ 7 7 

30. นายชยณฐั           อรยิะวรกุล 4 6 

31. นายรม่ฉตัร          ภูท่อง 5 7 

32. นายภฤศ             ธนภธัเมธ ี 4 5 

33. นายกานตณ์ฐั       สุนพงษ์ศร ี 6 7 

34. นายยอูาคมิ          ดอลแสตรม 5 6 

35. นายธณสณัห ์       ทุมวรรณ 6 7 

ค่าเฉล่ีย 5.4  
(รอ้ยละ54 ) 

6.57 

(รอ้ยละ 66) 
 
 
 

เกณฑก์ารประเมิน (Rubric scale) 

คะแนนเฉล่ียท่ีเพ่ิมขึ้น 

(ร้อยละ) 
ระดบั ค าอธิบาย 

0 - 2 ควรปรบัปรงุ แอปพลเิคชัน่คาฮทู ไมไ่ดช่้วยใหผ้ลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนดขีึน้ 

3 - 5 พอใช ้ แอปพลเิคชัน่คาฮทู อาจมสี่วนช่วยใหก้ารเรยีน
การสอนดขีึน้บา้ง 

6 - 8 ด ี แอปพลเิคชัน่คาฮทู มสี่วนช่วยในการเรยีนการ
สอนเป็นทีน่่าพอใจ และควรพจิารณาใหเ้ป็นสื่อ
การสอนประกอบการเรยีนการสอน 

9 - 12 ดมีาก แอปพลเิคชัน่คาฮทู มสี่วนช่วยในการเรยีนการ
สอนอยา่งมาก และสมควรใหเ้ป็นสื่อการสอนที่
ควรน าไปใชใ้นการเรยีนการสอน 

13 ขึน้ไป ยอดเยีย่ม แอปพลเิคชัน่คาฮทู จ าเป็นอยา่งมากในการ
จดัการเรยีนรู ้และตอ้งใหเ้ป็นสื่อการสอนทีต่อ้ง
ใชใ้นการเรยีนการสอน 

 


