
 

แบบรายงานนวัตกรรมของโรงเรียนเซนต์ดอมินิก ประจ าปีการศึกษา 2565 
 

ชื่อผลงาน STEM+ (สะเต็มพลัส) บูรณาการการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระ 
โรงเรียนเซนต์ดอมินิก   เขตราชเทวี  จังหวัดกรุงเทพมหานคร   
สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

๒. บทสรุป 
  โรงเรียนเซนต์ดอมินิกมุ่งพัฒนานักเรียนตามวิสัยทัศน์ที่กล่าวว่า โรงเรียนเซนต์ดอมินิกมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้

เป็นคนดี มีคุณธรรม เด่นด้านวิชาการ เทคโนโลยี และมีทักษะการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ ๒๑ ซึ่งองค์ประกอบการ

พัฒนาประกอบด้วยหลายภาคส่วน ทั้งผู้เรียน  ผู้สอน และความพร้อมของอุปกรณ์ สถานที่  สืบเนื่องจาก 

นวัตกรรมในปี ๒๕๖๔ ของโรงเรียนเซนต์ดอมินิกที่ได้พัฒนาอาคารสถานที่ ในรูปแบบ ACC Model จนมี     

ความพร้อมในการจัดการเรียนรู้ จึงได้พัฒนานวัตกรรมด้านจัดการเรียนรู้เพ่ือต่อยอด โดยเกิดเป็นนวัตกรรมที่

ครูผู้สอนทุกกลุ่มสาระร่วมกันจัดการเรียนรู้ ในรูปแบบโครงงานสะเต็ม (STEM) เน้นการวางแผนเป็นระบบใช้

ความคิดสร้างสรรค์  ลงมือท าอย่างเป็นขั้นตอน ฝึกการท างานร่วมกับผู้อ่ืน น าไปสู่การสร้างชิ้นงานใหม่ซึ่ง

สามารถพัฒนาเป็นนวัตกรรมได้ในอนาคต ซึ่งโดยทั่วไปครูผู้รับผิดชอบกิจกรรมสะเต็ม (STEM) นี้จะเป็นการ

ร่วมมือระหว่างครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และการงานพ้ืนฐานอาชีพ 

เท่านั้น แต่เพ่ือให้นักเรียนมีมุมมองที่หลากหลาย และเรียนรู้ในมิติอ่ืน ๆ อย่างครบถ้วน โรงเรียนเซนต์ดอมินิก   

จึงได้ริเริ่มความร่วมมือจากครูทุกกลุ่มสาระ จนเกิดเป็นนวัตกรรมแนวคิดด้านการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบ      

สะเต็มพลัส ( STEM+) โดยเป้าหมายเพ่ือสร้างการเรียนรู้ในลักษณะโครงงานบูรณาการ การออกแบบชิ้นงาน

เพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน การน าเก่ามาสร้างชิ้นงานใหม่ และสร้างนวัตกรรมเพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน 

         จากการพัฒนาแนวคิดสะเต็มพลัส (STEM+) ดังกล่าวท าให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบ
โครงงานที่มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น โดยมีผลงานเชิงประจักษ์ ทั้งผลงานการแข่งขันภายใน และภายนอก
สถานศึกษา การยอมรับจากหน่วยงานภายนอก ทั้งนี้แนวทางในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง คือ น าการเรียนรู้   
แบบสะเต็มพลัสบรรจุในหลักสูตรสถานศึกษา เปิดโอกาสให้ผู้เรียนออกแบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้
แนะน าและส่งเสริมตามหลักวิชาต่าง ๆ เพราะความรู้ใหม่ ๆ สามารถเกิดขึ้นได้ทุกวัน และเทียบเคียงจาก
ประสบการณ์เนื้อหา ทฤษฎีที่ถูกค้นพบมาแล้ว จะท าให้ความรู้ก้าวหน้า อีกทั้ งการให้พ้ืนที่นักเรียนได้ค้นพบ
ความรู้ใหม่ ๆ ด้วยตนเองจะเกิดการจดจ าที่แม่นย าและความรู้ที่คงทนมากยิ่งขึ้น จนสามารถเกิดสมรรถนะทักษะ
ในศตวรรษท่ี ๒๑ ตามจุดเน้นที่โรงเรียนมุ่งหมายไว้ 
 
จุดเด่นของนวัตกรรมแนวคิด คือ การมุ่งมั่นพัฒนาการจัดการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงของนักเรียนอย่าง
เต็มเต็มศักยภาพ โดยความร่วมมือของคณะครูทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ลดข้อจ ากัดในรายวิชา แต่ส่งเสริมกันเพื่อ
เพ่ิมมุมมองที่หลากหลาย และเรียนรู้ในมิติอ่ืน ๆ อย่างครบถ้วน  
รงเรียนเซนต์ดอมินิกมุง่พัฒนาผู้เรียนใหเ้ป็นคนดี มีคุณธรรม เด่น 
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๓. ความเป็นมาและความส าคัญ 
จากยุคปัจจุบันที่เทคโนโลยีความรวดเร็วเข้าถึงผู้คนได้มากขึ้น เป็นยุคแห่งนวัตกรรม การคิดพัฒนาและ

ตัดสินใจในฐานะพลเมืองประเทศและพลเมืองโลก เราต่างได้เรียนรู้ทั้งประโยชน์และโทษภัยจากเทคโนโลยี 
นักเรียนจ าเป็นต้องวินิจฉัยสิ่งที่ได้รับรู้ ได้เห็น ได้สัมผัส พร้อมเข้าสู่กระบวนการเลือกอย่างมีสติปัญญา  โรงเรียน
จึงมีบทบาทส าคัญที่จะฝึกให้นักเรียนรู้เท่าทันสถานการณ์สังคมปัจจุบัน และรู้เท่าทันสื่อเทคโนโลยี  การอยู่
ร่วมกับผู้ อ่ืนในสังคม โดยเป็นสถานที่ฝึกฝนภาคปฏิบัติในการสร้างทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมที่เป็น
ประโยชน์ โรงเรียนเซนต์ดอมินิก จึงมีเป้าหมายเพ่ือสร้างนักเรียน ให้เป็นผู้ที่มีความรู้ มีทักษะอันเป็นประโยชน์
ต่อการด าเนินชีวิต และรับผิดชอบต่อสังคม  โดยใช้กิจกรรมสะเต็มศึกษาซึ่งเป็นการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ    
ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และการงานพ้ืนฐานอาชีพ เน้นการวางแผน
เป็นระบบใช้ความคิดสร้างสรรค์  ลงมือท าอย่างเป็นขั้นตอน ฝึกการท างานร่วมกับผู้ อ่ืน น าไปสู่การสร้าง      
ชิ้นงานใหม่ซึ่งสามารถพัฒนาเป็นนวัตกรรมได้ในอนาคต 

โรงเรียนเซนต์ดอมินิกให้ความส าคัญกับการฝึกทักษะผ่านกระบวนคิดและลงมือท าผ่านกิจกรรม        
สะเต็มศึกษา มาตั้งแต่ ปีการศึกษา ๒๕๖๐ โดยมีการพัฒนาครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  
วิทยาศาสตร์ และการงานพ้ืนฐานอาชีพ ให้มีการอบรมอย่างต่อเนื่องทุกปีการศึกษา และน ากระบวนการมาใช้ใน
ห้องเรียน  พัฒนานักเรียนให้มีทักษะกระบวนการคิดผ่านการสร้างโครงงานตามรายวิชา  และส่งเสริมให้นักเรียน
ได้แข่งขันภายนอกเพ่ือพัฒนาชิ้นงานเป็นนวัตกรรม กระทั่งในปีการศึกษา 2563 ได้มีการพัฒนาจนเป็น
นวัตกรรมแนวคิดด้านการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบสะเต็มพลัส ( STEM+) โดยการริเริ่มให้ทุกกลุ่มสาระการ
เรียนรู้มาร่วมกันพัฒนานักเรียน เพ่ือให้นักเรียนมีมุมมองที่หลากหลาย และเรียนรู้ในมิติอ่ืน  ๆ อย่างครบถ้วน 
และด าเนินการพัฒนาต่อเนื่องมาจนถึง ปีการศึกษา ๒๕๖๕ ได้รับการยอมรับจากหน่วยงานภายนอก โดยถือว่า
เป็นแบบอย่างที่ดี (Best practice) อีกด้วย 
  ด้วยเหตุนี้จึงท าให้นักเรียนโรงเรียนเซนต์ดอมินิกเกิดการเรียนรู้ที่แตกต่างและหลากหลายทางความคิด 
ทั้งนี้ทางโรงเรียนเพ่ิมเติมแนวคิดพัฒนารูปแบบวิธีการที่จะให้นักเรียนพัฒนาตนเองอย่างเกิดประโยชน์สูงสุด 
เหมาะสมกับบริบทในสังคมที่มีสื่อและเทคโนโลยีเป็นฐานในปัจจุบัน เน้นการสร้างรูปแบบสะเต็มศึกษาที่อยู่ใน
ชีวิตประจ าวันและช่วยเหลือแก้ปัญหาในการด ารงชีวิตได้มากขึ้น เพ่ือการคงอยู่ของคุณธรรม จริยธรรมพ้ืนฐาน
ในการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม ตลอดจนพัฒนาผู้เรียนให้มีวิธีคิดแบบเติบโต (Growth mindset) ซึ่งจะเป็นหลัก
ในการด าเนินชีวิตได้ประสบความส าเร็จได้ต่อไปในอนาคต 
 
๔. วัตถุประสงค์   

๔.๑ เพ่ือเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้คิด ลงมือปฏิบัติ และแก้ปัญหา ผ่านกิจกรรมสะเต็มพลัส 
บูรณาการทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
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เป้าหมาย   
ตัวชี้วัดเชิงปริมาณ  
 นักเรียนโรงเรียนเซนต์ดอมินิกระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  1 - มัธยมศึกษาปีที่ 6 ทุกคน         

ได้เรียนรู้การท าโครงงานและนวัตกรรมด้วยกิจกรรมสะเต็มพลัส ผ่านการบูรณาการทุกกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัดเชิงคุณภาพ 
 นักเรียนได้แนวคิดสะเต็มศึกษาเป็นฐานในการเรียนรู้แบบโครงงานและสร้างชิ้นงานนวัตกรรม 

๕. กระบวนการพัฒนาผลงานหนึ่งโรงเรียน หนึ่งนวัตกรรม 
๑) สภาพปัญหาก่อนการพัฒนา   

จากการจัดการเรียนรู้ในยุคปัจจุบันที่มุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดสมรรถนะ เน้นให้เกิดทักษะผ่านการปฏิบัติ 
จริงมากยิ่งขึ้น การเรียนรู้กิจกรรมสะเต็ม (STEM) นี้ เดิมจะเป็นการร่วมมือระหว่างครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และการงานพ้ืนฐานอาชีพ เท่านั้น ครูจึงต้องออกแบบการเรียนรู้ที่
นักเรียนจะพัฒนาศักยภาพได้สูงสุด ดังนั้นการได้รับความร่วมมือจากครูทุกกลุ่มสาระ จึงเป็นโอกาสที่นักเรียนจะได้
ความรู้ครอบคลุมในทุกเนื้อหาการเรียนรู้ เพราะทุกวิชามีเนื้อหา มุมมอง และแนวคิดท่ีเป็นประโยชน์ทั้งสิ้น 

๒)  การออกแบบนวัตกรรมเพื่อการพัฒนา  
กรอบแนวคิด 

แนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM education) ใช้กระบวนการการเรียนรู้ผ่านการบูรณาการทั้ง       
๔ สาขาวิชาเพ่ือพัฒนากระบวนการหรือผลผลิตใหม่ ที่เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต 

- S = Science  วิทยาศาสตร์ 
- T = Technology  เทคโนโลยี 
- E =  Engineering  วิศวกรรมศาสตร์  
- M = Mathematics คณิตศาสตร์ 

 
-  
-  

 
 
 

๒) ขั้นตอนการด าเนินงานพัฒนา 
 
 
 
 

กิจกรรมสะเต็มศึกษา 

 การเรียนรู้ในลักษณะโครงงานบูรณาการ 

 การออกแบบชิ้นงานเพื่อใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 การน าเก่ามาสร้างช้ินงานใหม่ 

 สร้างนวัตกรรมเพื่อใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 

 คิดสร้างสรรค์ 
 ใส่ใจนวัตกรรม 
 มีวิจารณญาณ 
 แก้ปัญหาเป็น 
 สื่อสารดี 
 เต็มใจร่วมมือ 
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ล าดับขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมพัฒนา Flow Chart (แผนภูมิ) กิจกรรมสะเต็มพลัส (STEM+) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เป้าหมายเพื่อสรา้งนักเรียน  
ให้เป็นผู้ที่มีความรู้ มีทักษะอัน

เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต 

ศึกษาหลักสตูร 
และแนวทางการจดักิจกรรมแบบ

สะเต็มศึกษา 

ขั้นตอนของกิจกรรมเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ใน
รูปแบบของสะเต็มศึกษา ได้แก ่
ขั้นที่ 1 ระบุปัญหาในชีวิตจริง/นวัตกรรมที่
ต้องการพัฒนา 
ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวขอ้ง 
ขั้นที่ 3 ออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา 
(Science+Math & Technology) 
ขั้นที่ 4 วางแผนและด าเนินการแก้ปญัหา 
(Engineering) 
ขั้นที่ 5 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง 
(Engineering) 
ขั้นที่ 6 น าเสนอวิธีการแกป้ัญหา ผลการ
แก้ปัญหา หรือผลการพัฒนานวัตกรรม 

พัฒนาครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และ การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

อบรมภายนอกจากหน่วยงานต่างๆ 

ฝ่ายวิชาการประชุมครูร่วมกัน 
ภายในโรงเรียน 

งานวิชาการและ 
งานประกันคุณภาพ

ก ากับติดตาม 
การด าเนินงาน 

คณะครู STEM ในแต่ละระดับชั้น 
ส ารวจปญัหาในชีวิตประจ าวัน และความต้องการ

ของนักเรียน 

คณะครู STEM ในแต่ละระดับชั้น 
ร่วมกันจัดท าแผนการเรียนรู้ STEM education 

นักเรียนร่วมกันลงมือปฏบิัติตามแผนงาน 
โดยมีครูเป็นท่ีปรึกษาตลอดการด าเนินงาน 

น าเสนอผลงานทุกระดับชั้น 
ในคาบเรียนกิจกรรมและงานวันวชิาการ 

ประเมินผลการเรียนรู ้
หากมีข้อปรับปรุงแกไ้ข ให้พัฒนาจนผล

เป็นที่น่าพอใจและมีประสิทธิภาพ 

หากผลงานมีประสิทธิภาพ 
 เก็บข้อมูลเพื่อเป็นต้นแบบ 

ส่งเสริม พัฒนานักเรยีนที่เกิดทักษะการเรียนรู้นวตักรรม ให้เข้าแข่งขันภายนอกเพื่อสรา้งประสบการณ์ต่อไป 
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 ทั้งนี้พัฒนาการสร้างทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมผ่านกิจกรรมสะเต็มศึกษา โรงเรียนเซนต์ดอ
มินิกมีการติดตามจากครูในระดับชั้น ในทุกขั้นตอน ดังนี้ 
 
ขั้นที ่๑ ระบุปัญหาในชีวิตจริง/นวัตกรรมที่ต้องการพัฒนา 

นักเรียนใช้กระบวนการสังเกต คิด หาเหตุผลจากสิ่งที่เกิดขึ้นรอบตัวในชีวิตประจ าวัน 
ขั้นที ่๒ รวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 

นักเรียนค้นคว้าหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง และเลือกข้อมูลที่ถูกต้องเชื่อถือได้ 
ขั้นที ่๓ ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Science+Math & Technology) 

นักเรียนฝึกกระบวนการคิดรอบด้าน ใช้ความคิดสร้างสรรค์ สามารถสื่อสารระหว่างกลุ่มในอย่างเข้าใจ 
ขั้นที ่๔ วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (Engineering) 

นักเรียนวางแผน และ แก้ปัญหาเมื่อเกิดข้อผิดพลาด 
ขั้นที ่๕ ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง (Engineering) 

นักเรียนเรียนรู้จากข้อผิดพลาด และ หาข้อมูลมาปรับปรุงจนเป็นได้ผลเป็นที่น่าพอใจ 
ขั้นที ่๖ น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือผลการพัฒนานวัตกรรม 

นักเรียนน าเสนอผลงาน และสามารถอธิบายขั้นตอนในภาพรวม พร้อมประเมินผลการท างานได้ 
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๔)  ผลงานที่เกิดขึ้นจากการด าเนินงาน   
 จากการด าเนินงานอย่างต่อเนื่องตั้งแต่ ปีการศึกษา 2560 – 2562 ที่เป็นการเรียนรู้พ้ืนฐานสะเต็ม 
พบว่าการพัฒนาทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมผ่านกิจกรรมสะเต็มศึกษา มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ดังข้อมูล
ตามตาราง 
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ตารางข้อมูลผลงานจากกิจกรรมสะเต็มศึกษา 
ปีการศึกษา ๒๕๖๐ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๒ 

ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 

ป.๑ ว่าวลอยละลิ่ว เรียนรู้กลไก
ของของเล่น
ใกล้ตัว 

ป.๑ กังหันลมส่ง
เสียง 

ออกแบบของเล่น
จากแหล่งก าเนิด
เสียงธรรมชาติ
โดยอาศัยแรงลม 
 

ป.๑ ว่าวน้อยลอยลม ออกแบบของ
เล่นจากวัสดุที่
มีรูปร่างต่างๆ 

ปีการศึกษา ๒๕๖๐ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๒ 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 

ป.๒ เรือมหัศจรรย์ การออกแบบ
สร้างสรรค์
ผลงานจาก
สมบัติของวัสดุ
แต่ละชนิด 

ป.๒ เรือมหัศจรรย์ การออกแบบ
สร้างสรรค์ผลงาน
จากสมบัติของ
วัสดุแต่ละชนิด 

ป.๒ ปืนมหัศจรรย์ ออกแบบของ
เล่นบนพื้นฐาน
ของรูปทรง
และคุณสมบัติ
ของกระดาษ 

ป.๓ มหัศจรรย์ไฟ
หมุน 

การออกแบบ
ของเล่นอย่าง
มีกลไกและ
ความคิด
สร้างสรรค ์

ป.๓ ตามล่าหา
สมบัติ 

ออกแบบของเล่น
รถให้มีการ
เคลื่อนไหวด้วย
แรงแม่เหล็ก 

ป.๓ ร่มชูชีพหรรษา ออกแบบ
สร้างสรรค์ของ
เล่นด้วยหลัก
แรงโน้มถ่วง
ของโลก 

ป.๔ เครื่องดัก
แมลงวัน 

สร้าง
นวัตกรรมจาก
วัสดุใกล้ตัว 

ป.๔ การประดิษฐ์
กล้อง
ปริทรรศน์ 
(กล้องเรือด า
น้ า) 

ออกแบบอุปกรณ์
จากหลักเรื่องมุม
และการสะท้อน
แสง 

ป.๔ บ้านในฝัน การออกแบบ
ในลักษณะ
โครงสร้างเชิง
วิศวกรรมที่มี
ความสมดุลใน
การรับน้ าหนัก 
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ป.๕ รถพลังยาง การออกแบบ
สร้างสรรค์
ผลงานจาก
สมบัติของวัสดุ
แต่ละชนิด 

ป.๕ โรงเรียน
จ าลองในฝัน 

การออกแบบ
บริหารจัดการ
พ้ืนที่ในรูปแบบ3
มิต ิ

ป.๕ Roller 
Coaster 

การออกแบบ
ในลักษณะ
โครงสร้างเชิง
วิศวกรรมที่
รองรับการ
เคลื่อนที่ 

ป.๖ ห้องในฝัน แนวคิด
ประหยัด
พลังงาน 

ป.๖ Modern 
Lamp 

ออกแบบโคมไฟ
และการต่อ
วงจรไฟฟ้า 

ป.๖ อุปกรณ์สู้ภัย
ธรรมชาติ 

ใช้อุปกรณ์ใน
ชีวิตประจ าวัน
มาเป็น
ประดิษฐ์เป็น
อุปกรณ์สู้ภัย
ธรรมชาติ
ลักษณะ
จ าลอง 

ปีการศึกษา ๒๕๖๐ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๒ 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 

ม.๑ ลูกยางนา  แนวคิดการ
สร้างเครื่องบิน 

ม.๑ ศรลมชวนคิด  
ชี้ทิศบอกทาง 

การวัดความเร็ว
ลมและทิศทางลม
ผ่านการสร้างศร
ลม 

ม.๑ เครื่องร่อน
กระดาษ 

เรียนรู้
หลักการของ
เครื่องร่อนใน
รูปแบบต่างๆ 

ม.๒ Photo 
maker  

ปฏิกริยาเคมี 
วัสดุเรขาคณิต 
มาประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีการ
ให้สีของภาพ 

ม.๒ สร้างเครื่องยิง
วัตถุระยะไกล 

เรียนรู้การ
เคลื่อนที่แบบ
ต่างๆของวัตถุ
ต่างๆ 

ม.๒ Motor 
Racing2020 

การออกแบบ
โมเดลรถแข่งที่
เคลื่อนที่แบบ
วงกลมบน
สนามแข่งขัน
จ าลอง 

ม.๓ โคมไฟจากไม้
ไอศกรีม 

การสร้าง
เครื่องใช้ไฟฟ้า
โดยการ
ค านวณ
พลังงานไฟฟ้า 

ม.๓ ถุงประคบร้อน สร้างอุปกรณ์ปฐม
พยาบาลจากวัสดุ
คุณสมบัติ เก็บ
และคายความ
ร้อน 

ม.๓ Slurpee การสร้างความ
เย็นด้วยสมบัติ
คอลลิเกทีฟ 
สภาวะเย็น
ยวดยิ่ง 
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ม.๔ โคมไฟจาก
พลาสติกขนาด
เบา 

การสร้าง
ออกแบบ
เครื่องใช้ไฟฟ้า
จากวัสดุเหลือ
ใช้ 

ม.๔ โคมไฟ
นวัตกรรม 

การพัฒนา
เครื่องใช้ไฟฟ้าให้
มีนวัตกรรมในการ
ใช้หลากหลาย
มากขึ้น 

ม.๔ โคมไฟจากขวด
น้ า 

การออกแบบ
เครื่องใช้ไฟฟ้า
โดยใช้
ประโยชน์
คุณสมบัติขวด
น้ า 
 

ม.๕ อุปกรณ์กีฬา
จากวัสดุ
พลาสติก 

ออกแบบ
อุปกรณ์กีฬา
จากวัสดุใน
ชีวิตประจ าวัน 

ม.๕ อุปกรณ์กีฬา
จากวัสดุ
พลาสติก 

ออกแบบอุปกรณ์
กีฬาจากวัสดุใน
ชีวิตประจ าวัน 

ม.๕ ดัมเบลล์จาก
ขวดน้ า 

ออกแบบ
อุปกรณ์กีฬา
จากวัสดุใน
ชีวิตประจ าวัน 
 
 
 
 

ปีการศึกษา ๒๕๖๐ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๒ 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องท่ีศึกษา แนวคิด 
ระดับ
ชั้น 

เรื่องที่ศึกษา แนวคิด 

ม.๖ ชั้นวางรองเท้า
จากวัสดุ
พลาสติก 

การออกแบบ
อุปกรณ์ของใช้
จากวัสดุเหลือ
ใช้ 

ม.๖ ตู้เก็บของใช้
ขนาดใหญ่จาก
ขวดพลาสติก 

การออกแบบ
สร้างสรรค์โดยใช้
คุณสมบัติขวด
พลาสติก 

ม.๖ ตู้อเนกประสงค์
จากวัสดุใน
ชีวิตประจ าวัน 

การออกแบบตู้
อเนกประสงค์
ด้วยวัสดุที่
หลากหลายใน
ชีวิตประจ าวัน 

 
จากการด าเนินงานอย่างต่อเนื่องตั้งแต่ ปีการศึกษา ๒๕๖๓ พบว่าการพัฒนาทักษะการเรียนรู้และ

นวัตกรรมผ่านกิจกรรมสะเต็มศึกษา เป็นไปอย่างต่อเนื่อง ดังข้อมูลตามตาราง 
 
 
 
 
 
 
 



- ๑๐ – 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



- ๑๑ – 

 

 

ข้อมูลกิจกรรม STEM+ ปีการศึกษา ๒๕๖๔ 
 

 
 

ปี ๒๕๖๕ มีการด าเนินงาน สร้างผลงานนวัตกรรมอันเกิดจากจัดการเรียนการสอนตามแนวคิด STEM+         
อย่างต่อเนื่อง พัฒนาตามขั้นตอนของ Best Practice  
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ผลการพัฒนาในด้านต่างๆ 
๑. ด้านการพัฒนาผู้เรียน เชิงปริมาณและคุณภาพ 
    ๑.๑ ผลส าเร็จเชิงปริมาณ 

๑.๑.๑ นักเรียนร้อยละ 100 ได้ร่วมกิจกรรมสะเต็มศึกษาได้รับการฝึกกระบวนการคิด ฝึกทักษะการ
เรียนรู้และนวัตกรรม 

๑.๑.๒ นักเรียนทุกระดับชั้นมีผลงานจากการเรียนรู้สะเต็มศึกษา 
    ๑.๒ ผลส าเร็จเชิงคุณภาพ 

๑.๒.๑ ครูและนักเรียนได้มีส่วนร่วมในทุกกระบวนการเรียนรู้ และได้ลงมือท าจนเกิดผลลัพธ์ 
๑.๒.๒ นักเรียนเกิดทักษะจนสามารถพัฒนาต่อยอดเป็นโครงงานต่างๆมากมาย 
๑.๒.๓ ผู้ปกครองให้ความร่วมมือ สนับสนุน โดยจัดหาวัสดุอุปกรณ์เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกฝนต่อยอด

เพ่ิมเติม ท าให้นักเรียนได้รับการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
๒. ด้านพัฒนาวิชาการ 

๒.๑ ครูได้ร่วมกันวางแผนรูปแบบสะเต็มในทุกปีการศึกษา และ มีการประเมินผลเพ่ือให้มีการพัฒนา
อย่างต่อเนื่อง 

๒.๒ สร้างการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันภายในโรงเรียน ผ่านการน าเสนอกิจกรรมให้นักเรียนได้เข้าร่วม
ในงานวันวิชาการของทุกปีการศึกษา ปีการศึกษา ๒๕๖๕ กิจกรรม STEM+ “LAUDATO SI’ การดูแล
รักษาโลก   บ้านที่เราอยู่อาศัย" 
๓. ด้านพัฒนานวัตกรรม 
 ๓.๑ ผลงานการพัฒนาโครงงานจากการแข่งขันภายนอก ปีการศึกษา ๒๕๖๕ 

 ๓.๑.๑ ด.ช.วชิรพิทย์ สมรักษ์ ป.๕/๑ ได้รับรางวัลเหรียญทองแดง พร้อมเกียรติบัตร จากการ
แข่งขันตอบปัญหาคณิตศาสตร์ GMEC : Global Mathematics Elite Competition OF ACHIEVEMENT เมื่อ
วันพุธที่ ๑๘ พฤษภาคม ๒๕๖๕ ผ่านเข้ารอบ Final ซึ่งจะจัดการสอบในวันเสาร์ที่ ๖ สิงหาคม ๒๕๖๕ (GMEC 
ก่อตั้งโดย First Education Agency ในฮ่องกง เปิดโอกาสให้เด็กไทยตั้งแต่ชั้นอนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนปลาย 
เข้าร่วมการแข่งขันตอบปัญหาคณิตศาสตร์กับผู้เข้าแข่งขันจากหลายประเทศ เพ่ือชิงต าแหน่งนักคณิตศาสตร์
ยอดเยี่ยม) 

 ๓.๑.๒ ด.ช.ปูรณ์คณัส โอมอารักษ์ ป.๖/๓ และ ด.ช.เยอร์เลม่ี การ์ซีอาร์ ป.๖/๔ ได้รับ
คัดเลือกเข้าร่วมกิจกรรมค่ายบูรณาการวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ “Exploring New Challenging Land” 
จัดโดยส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน ร่วมกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และ
เทคโนโลยี (สสวท.) ระหว่างวันพฤหัสบดีที่ ๑๖ ถึงวันเสาร์ที่ ๑๘ มิถุนายน ๒๕๖๕ ณ โรงแรมแกรนด์ทาวเวอร์
อินน์ 
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๕)  สรุปสิ่งท่ีเรียนรู้และการปรับปรุงให้ดีขึ้น   
จากการพัฒนารูปแบบสะเตม็ศึกษาตลอด ๖ ปี ท าให้โรงเรียนได้ปฏิบัติตามกระบวนการ PDCA ชัดเจนมาก

ยิ่งขึ้น  
P (Plan)    การเริ่มวางแผน และเรียนรู้การสร้างสะเต็มศึกษา 
D (Do)      การลงมือท าตามแผนที่วางไว้ และเรียนรู้ที่จะแก้ปัญหาร่วมกันเมื่อพบข้อผิดพลาด หรือ 

ข้อจ ากัด 
C (Check)  การตรวจสอบข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น ป้องกัน และประเมินสถานการณ์ในการเรียนรู้ร่วมกันเสมอ 
A (Act)      ในกรณีการเรียนรู้สะเต็มศึกษาของโรงเรียนเซนต์ดอมินิกนี้ จะเป็นการเรียนรู้จากข้อจ ากัดหรือ

ผิดพลาด น าผลการประเมินมาพัฒนา และ ลงมือท าอีกครั้งจนกระท่ังได้รับผลลัพธ์ที่ดี มีมาตรฐาน 
 ในปัจจุบันนี้ระบบการศึกษาได้ก้าวสู่ยุคเทคโนโลยีเต็มรูปแบบ ดังนั้น ทางโรงเรียน คณะครู นักเรียน
และผู้ปกครอง จึงใช้รูปแบบสะเต็มศึกษาเป็นการเตรียมพร้อมรับการศึกษาในรูปแบบอื่นๆที่จะต้องใช้ในอนาคต 
เช่น รูปแบบ Coding , การเรียนรู้ในระบบออนไลน์ , การใช้แอพลิเคชั่นในการสอน , การสร้าง E - book     
เพ่ือใช้ในการเรียนรู้ เป็นต้น 
 

ปัจจัยความส าเร็จ 
      ๕.๑ โรงเรียนเซนต์ดอมินิกมีการก าหนดวิสัยทัศน์ พันธกิจ เป้าหมายที่ชัดเจน จนสามารถขยายผล
เป็นภาคปฏิบัติได้ 
      ๕.๒ โรงเรียนได้สนับสนุน ส่งเสริมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษาพัฒนาตนเองตลอดเวลา  
      ๕.๓ การส่งเสริมให้นักเรียนมีพื้นท่ีการเรียนรู้ โดยทางโรงเรียนจัดให้มีห้องทดลองวิทยาศาสตร์ ห้อง
คอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอ จัดอุปกรณ์การเรียนรู้อย่างครบวงจรและทันสมัย 
      ๕.๔ การสร้างครู ให้เป็นลักษณะ ผู้ให้ค าปรึกษา(Coach) เพ่ือดึงศักยภาพนักเรียนแต่ละคนออกมา
ใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
      ๕.๕ การท างานร่วมกันในหลายกลุ่มสาระการเรียนรู้ เป็นบรรยากาศการท างานบนพ้ืนฐานความรัก
และสามัคคี สร้างวัฒนธรรมองค์ท่ีมีความเป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกัน 

     ๕.๖ ได้รับความร่วมมืออันดีจากผู้ปกครองที่สนับสนุนตลอดการก าเนินการ 
               ๕.๗ ใช้หลักการประเมินผลตามสภาพจริงเพื่อการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

๖)  การขยายผลและเผยแพร่ผลการพัฒนา   
    ๖.๑ โรงเรียนมีการเผยแพร่ผลงานการจัดท าโครงงานต่างๆท่ีได้รับรางวัลที่เว็บไซต์ของโรงเรียน      

เซนต์ดอมินิก หัวข้อ Achievements เพชรใน ซ.ด. 
     ๖.๒ มีการเผยแพร่โครงงาน Factor Sensors and Automatics Controller (FaSac)ชุดควบคุม
ปัจจัยส าหรับการปลูกพืชแบบไฮโดรโปนิกส์ ของนักเรียนโรงเรียนเซนต์ดอมินิก ผ่านทางช่องทางต่างๆ เช่น การ
จัดแสดงในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ของสถาบันพระจอมเกล้าเจ้ าคุณทหารลาดกระบัง , การน าเสนอในงาน 
Digital Thailand BIG BANG ๒๐๑๘ ที่อิมแพค อารีนา เมืองทองธานี , การสัมภาษณ์จาก Weekend life kids 
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ไทยทีวีสีช่อง ๓๓ , การสัมภาษณ์จากรายการ In On At ทางสถานีโทรทัศน์ MCOT ช่อง ๓๐ , เผยแพร่ใน
หนังสือพิมพ์เดลินิวส์ เป็นต้น 
      ๖.๓ จากการรับตรวจประกันคุณภาพภายนอกจากส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพ
การศึกษา (องค์การมหาชน) โรงเรียนได้น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบสะเต็มพลัสที่บูรณาการทุก
กลุ่มสาระการเรียนรู้ จนได้รับการยอมรับว่ามีระดับคุณภาพดีเยี่ยมทุกมาตรฐาน 
 
๖. ข้อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

 แนวทางในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง คือ น าการเรียนรู้แบบสะเต็มพลัสบรรจุในหลักสูตร
สถานศึกษา เปิดโอกาสให้ผู้เรียนออกแบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้แนะน าและส่งเสริมตามหลักวิชา
ต่าง ๆ เพราะความรู้ใหม่ ๆ สามารถเกิดขึ้นได้ทุกวัน และเทียบเคียงจากประสบการณ์เนื้อหา ทฤษฎีที่ถูกค้นพบ
มาแล้ว จะท าให้ความรู้ก้าวหน้า อีกทั้งการให้พ้ืนที่นักเรียนได้ค้นพบความรู้ใหม่ ๆ ด้วยตนเองจะเกิดการจดจ า    
ที่แม่นย าและความรู้ที่คงทนมากยิ่งขึ้น จนสามารถเกิดสมรรถนะทักษะในศตวรรษที่ ๒๑ ตามจุดเน้นที่โรงเรียน
มุ่งหมายไว้ 
 
๗. จุดเด่น หรือลักษณะพิเศษของผลงานนวัตกรรม 
 ๗.๑ ด้านวิชาการ นักเรียนมีความรู้จากการบูรณาการกลุ่มสาระต่าง ๆ และมาจัดท าโครงงานตามขั้นตอน 
 ๗.๒ ด้านประโยชน์และการน าผลไปใช้  นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานใหม่เพ่ือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 ๗.๓ ด้านความแปลกใหม่ ผลงานนักเรียนเป็นที่ยอมรับจากหน่วยงานภายนอกว่าตอบโจทย์ในชีวิตยุคใหม่  เช่น 
Factor Sensors and Automatics Controller (FaSac) ชุดควบคุมปัจจัยส าหรับการปลูกพืชแบบไฮโดรโปนิกส์  
ที่สามารถปลูกพืชโดยควบคุมผ่านแอปพลิเคชัน เป็นต้น 
 ๗.๔ ด้านการมีส่วนร่วม ครูผู้สอนทุกกลุ่มสาระได้ร่วมมือในการจัดการเรียนรู้สะเต็มพลัส โดยมีการวางแผน
ร่วมกัน ติดตามผลในการปฏิบัติ และสรุปผลในภาพรวมระดับชั้น 
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ภาพการเผยแพร่ผลงานจากการเรียนรู้แบบสะเต็มพลัสในช่องทางต่างๆ 
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ภาพกิจกรรมสะเต็มพลัส 
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คณะท างานพัฒนาผลงานนวัตกรรมสะเต็มพลัส บูรณาการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระ  โรงเรียนเซนต์ดอมินิก 
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