
ปฏิทินการเรียน

ปั้ นเกม ปั้ นโลก ด้วย
Roblox Studio

กิจกรรมเสริมพิเศษ
ช่วงเย็น

Join Us

วันอังคาร-วันพฤหัสบดี เวลา 16.40 - 17.40 นIMAGINE

CREATE

CODE

SHARE!

จินตนาการ
สร้างโลก
เขียนโค้ด

แชร์ไปสู่โลกแห่ง
การพัฒนาเกม!

ช่องทางการสมัครกิจกรรม
ชำระเงินสด + ใบสมัคร ได้ที่งานการเงิน
ชำระเงินสด + ใบสมัคร ผ่านครูประจำชั้น
โอนเงินผ่านธนาคารไทยพาณิชย์ 

      ประเภทออมทรัพย์ 
      ชื่อบัญชี "โรงเรียนเซนต์ดอมินิก" 
      เลขที่บัญชี 174-2-00888-1

เดือนมกราคม(9 ครั้ง)

คอร์สที่ 2 นักเรียนชั้นป.3 - ม.6

13, 14, 15, 20, 21, 22, 27, 28, 29

เดือนกุมภาพันธ์ (11 ครั้ง)
3, 4, 5, 10, 11, 12, 18, 19, 24, 25, 26

สถานที่เรียน : ห้อง Robot 2 ชั้น6 อาคารมารีย์

ผู้สอน : มิสปนิตา อารยางกูร
เบอร์โทรติดต่อ 095-8419428 มิสปนิตา



ใบสมัครสร้างเกมส์

ชื่อ..................................นามสกุล...........................

ชั้น.........................    เลขประจำตัว........................

เบอร์โทรศัพท์.........................................................

วันอังคาร-วันพฤหัส
เวลา 16.40 - 17.40 น.

4,500 บาท นักเรียนชั้นป.3 - ม.6
**จำนวน 15 คน**

คอร์สที่ 2 13 ม.ค. - 26 ก.พ. 69
(20 ครั้ง)

กรณีสมัครโดยการโอนเงิน
กรุณาส่งรูปถ่ายสลิปการโอน
และรูปใบตอบรับที่ไลน์งานการเงิน

ได้ชำระเงิน.......................บาท เรียบร้อยแล้ว

ผู้ปกครอง  ลงชื่อ......................................................

Introduction to Game Creation

รู้ จักการสร้างเกมและแมพใน Roblox
Studio
เรียนรู้ เครื่องมือออกแบบฉาก
(Environment & Object Design)
การวางโมเดล แสง และเอฟเฟกต์ในเกม
การคิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อออกแบบเกมของ
ตนเอง

Coding with Lua

พื้นฐานการเขียนโค้ดภาษา Lua
การสร้างระบบในเกม เช่น ประตูเปิด-ปิด,
Checkpoint, Score
การเขียน Event และ Script ให้ตัวละคร
เคลื่อนไหว
ฝึกคิดเชิงตรรกะและการแก้ปัญหาเชิง
โปรแกรมมิ่ง

Game Design & Publishing

การออกแบบระบบเกมให้สมบูรณ์
(Gameplay & Logic)
การออกแบบ UI / Icon / Thumbnail
สำหรับเกม
ทดสอบและปรับปรุงเกมของตนเอง
การแชร์เกมขึ้น Roblox และนำเสนอผลงาน


